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Dalam Menghadapi Perkembangan di Era Digital” 

Waktu : Minggu, 20 November 2022 

Pelaksana : HIMPUNAN MAHASISWA PROGRAM PERCEPATAN 

ANGKA PARTISIPASI KASAR (HIMAPPAPK) 
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                      NIM. B1022201005                                                                              NIM.  B1013201030 
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KATA PENGANTAR 

Puji dan Syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karunia dan 

rahmat-Nya sehingga kami diberi kemudahan dalam menyelesaikan penyususnan Proposal 

Kegiatan Softskill Pelatihan Desain Grafis program kerja dari Bidang Seni dan Olahraga 

Himpunan Mahasiswa Program Percepatan Angka Partisipasi Kasar (HIMAPPAPK), fakultas 

Ekonomi dan Bisnis Universitas Tanjungpura Pontianak. 

Bidang Seni dan Olahraga Himpunan Mahasiswa Program Percepatan Angka Partisipasi 

Kasar (HIMAPPAPK), bermaksud melaksanakan kegiatan Softskill Pelatihan Desain Grafis 

sebagai wadah untuk membantu mahasiswa dalam meningkatkan kreativitas melalui pelatihan 

softskill ini, kita dapat mengembangkan suatu bakat yang sedikit sekali orang lain ketahui salah 

satunya yaitu Desain Grafis. Akhir kata kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak 

yang telah membantu dalam penyelesaian penyusuanan proposal ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pontianak, 20 November 2022 
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A. Dasar Pemikiran 

Semakin berkembangannya zaman diera teknologi ini induvidu dituntut untuk bisa 

beradaptasi. Saat ini tidak hanya diperlukan mahasiswa yang pintar dalam materi dalam 

berbagai macam teori, akan tetapi mahasiswa juga diharuskan memiliki satu keahlian dalam 

softkill. Namun, hal ini tidak sepenuhnya disadari oleh seluruh mahasiswa, sehingga setiap 

mahasiswa kebanyakan tidak terlalu memperdulikan perkembangan yang ada sehingga 

aplikasi yang canggih diabaikan tanpa dimanfaatkan. Indikatornya dapat terlihat dari 

ketidaktahuan mahasiswa dalam menggunakan aplikasi tersebut. Pembelajaran desain grafis 

ini melatih kemapuan mahsiswa dalam menggunakan teknologi dan kekeratifasan 

mahasiswa. Diera yang serba modern ini banyak sekali yang membutuhkan jasa desain 

garfis. 

Sebuah pembelajaran dalam bentuk pelatihan yang sangat diperlukan untuk 

menambah ilmu pengetahuan mahasiswa. Kemajuan pergerakan organisasi mahasiswa 

PPAPK maupun badan kelengkapannya sangat ditentukan oleh keahlian yang dimiliki 

anggota yang merupakan mahasiswa ekonomi di setiap institusi atau lembaga pendidikan 

Indonesia. Untuk terciptanya keahlian dan peningkatan kreativitas dalam Mendesign Grafis, 

diperlukan sebuah forum aspirasi dan komunikasi antar anggota serta pelatihan khusus dan 

melahirkan SDM yang unggul. Semangat belajar yang dimiliki setiap mahasiswa sangat 

penting  dipertahankan  dan  dibuktikan  melalui penyaluran ide kreatif di aksi-aksi nyata 

dalam menjalankan program yang unggul. 

Berawal dari kepentingan tersebut, Himpunan Program Percepatan Angka Partisipasi 

Kasar (HIMAPPAPK) Bidang Seni dan Olahraga menyelenggarakan Softskill Pelatihan 

Mendesign Grafis PPAPK Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas Tanjungpura. 

 
A. Tujuan Kegiatan 

Menyelenggarakan kegiatan yang dapat menumbuhkan mahasiswa PPAPAK yang kreatif, 

inovatif, dan memiliki Softskill dalam mendesain grafis. 

 

B. Nama Kegiatan 

Nama kegiatan yang akan dilaksanakan yaitu Softskill Pelatihan Desain Grafis. 
 

C. Peserta Kegiatan 

Peserta kegiatan ini yaitu Mahasiswa Baru PPAPK FEB UNTAN 2022 beserta pengurus 

HIMAPPAPK 2022/2023.
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D. Penyelenggara Kegiatan 

Penyelenggara kegiatan ini yaitu Bidang Seni dan Olahraga beserta Himpunan Mahasiswa 

Program Percepatan Angka Partisipasi Kasar (HIMAPPAPK) periode 2022/2023. 

 

E. Tanggal, Waktu dan Tempat Pelaksanaan 

Hari : Minggu 

Tanggal : 20 november 2022 

Tempat : B14-B15 

 

F. Roundown Kegiatan 
 

No. Kegiatan Waktu Durasi Pengisi Acara PJ 

1. Kedatangan panitia 06.00-07.00 60 menit Panitia PJ Acara 

2. Briefing pantia 07.00-07.30 30 menit Panitia PJ Acara 

3. 
Kedatang peserta 

07.30-08.30 60 menit naufal PJ Operator 

4. Pembukaan MC 08.30 -08.40 10 menit Nadila putri MC 

5. Pembacaan Doa 08.40-08.45 5 menit Setiyo  PJ Doa 

6. Sambutan Ketupat 08.45-09.00 15 menit Agustinus ariadi MC 

7. Sambutan Ketua 

Umum HIMAPPAPK 

09.00-09.15 15 menit pajri MC 

8. Sambutan Ketua BEM FEB 

UNTAN 

09.15-09.30 15 menit indrawan MC 

9. Sambutan Ketua Jurusan 

IESP HIMAPPAPK 

09.30-09.45 15 menit Dr. Jumhur, 

S.E.,M.Si 

MC 

10. Sambutan WADEK 3 09.45-10.00 15 menit Juanda Astarani, 

S.E., M.Sc.,CSRS 

MC 

11. Penyampaian Materi 10.00-10.30 30 menit Rafi Risya Putra Pemateri 

12. Diskusi tanya jawab 10.30-11.00 30 menit nadila MC 

13. Praktek Pembuatan Desain 11.00-12.00 60 menit Rafi Risya Putra Pemateri 

14. Penyerahan plakat 12.00-12.05 30 menit Nadila Mc 

15. Penutup dan dokumentasi 12.00-12.15 15 menit Naadila Mc 
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H. Susunan Panitia  

Pengawas : Pajri (B1022201005) 

: Putriana Prawesti (B1023201013) 

: Sherly Marsella (B1032201035) 

Penanggung Jawab : Raza Aditya (B1013201011) 

Ketua Panitia : Agustinus Ariadi (B1013201030) 

 
Sekretaris Panitia 

 
     : Putri Agil Pratiwi 

  
(B1033211003) 

Bendahara Panitia 

 

Bidang Acara 

: Nadila Putri 

 

: lili Anisa 

 

 
(SC) 

(B1032211013) 

 

(B1032201055) 

 
Naufal Sadad 

Franciska Apriyati 

Erva Nuriasa 

(CO) (B1032211014) 

(B1012211029) 

(B1032211001) 

 

 

 

 

 

 

 
 

Bidang HPDD 

Tasya Kharisma 
 

Ellytasya Veronica Caroline 

Putri Wulan Dari            

Sakila 

: Naomi Apriliana Aritonang 

 

 

 

 

 

 

 
 

(SC) 

(B1032211020) 

(B1033211002) 

(B1012211033) 

(B1022201039) 

(B1033201007) 

 
Dhea Aristia 

 
Putri Mawar Sari 

(CO) (B1022211008) 

 
(B1012211026) 

 
Juliani Susela 

Risma Nuryani 

Suriadiyus Suban 

Octo Hadi Prasetio 

 (B1032211005) 

(B1022211021) 

(B1012201048) 

(B1032201032) 
 

Bidang Perlengkapan : Muhammad Aji (SC) (B1023201002) 

 
Muhammad Faishol (CO) (B1032211007) 

 
Teguh Desmansyah 

 
(B1022201049) 

 
Adriani 

 
(B1032211021) 
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Marsellio Rinaldi 

 
(B10122010221) 

 
Setyo Aprianto 

 
(B1012201043) 

 
Helarius Sabirin 

 
(B1012201026) 

Bidang Konsumsi 
: Hamizar Yusri 

(SC) 
(B1022201001) 

  Rahel (CO)  (B1032201028) 

 
   Nova Angela        (B1032211018) 

 
   Putri Wulan Dari 

 
  (B1012211033) 
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I. Anggaran Biaya 

1. Anggaran Biaya Acara 

 
No Keperluan Jumlah Barang 

yang Diperlukan 

Harga Satuan 

(Rp) 

Total Harga 

(Rp) 

1. Bingkai Sertifikat 1 30.000 30.000 

2. Paper Bag 2 4500 9.000 

 TOTAL 1  39.000 

 
2. Konsumsi 

 
No Keperluan Jumlah Barang 

yang Diperlukan 

Harga Satuan 

(Rp) 

Total Harga 

(Rp) 

1. Mineral Gelas 52 pcs 4.000 208.000 

2. Snack  52 kotak 10.000 520.000 

3. Bingkisan pemateri (kue) 2 45.000 90.000 

TOTAL 2 818.000 

 

3. HPDD 
No Keperluan Jumlah Barang 

yang Diperlukan 

Harga Satuan 

(Rp) 

Total Harga 

(Rp) 

1. Banner 1 50.00 50.000 

 TOTAL 3  50.000 

 
 

TOTAL 1 Rp. 39.000.00,- 

TOTAL 2 Rp. 818.000.00,- 

TOTAL 3 Rp. 50.000.00,- 

 

JUMLAH TOTAL Rp. 907.000.00 ,-
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J. Penutup 

Demikian Proposal ini kami buat sebagaimana mestinya. 

Terlepas dari semua itu kami menyadari sepenuhnya bahwa masih 

ada kekurangan baik dari segi susunan kalimat maupun tata 

bahasanya. Oleh karena itu dengan tangan terbuka Kami menerima 

segala saran dan kritik dari pembaca agar Kami dapat 

memperbaiki laporan ini. 

Akhir kata Kami sampaikan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah berperan serta dalam penyusunan Proposal 

kegiatan SOFTSKILL (Pelatihan Desain Grafis) ini dari awal 

sampai akhir. Semoga proposal ini dapat menjadi pertimbangan 

Bapak / Ibu serta dapat membantu dalam mempermudah proses 

pelaksaanaan kegiatan tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KETUA PANITIA 

 

 

 

 

 

 

 

AGUSTINUS ARIADI 

NIM.  B1013201030 



 

11 

 

K. Lampiran 

a. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

12 

 

 

b. kwintansi 
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c. Absen panitia 
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d. Absen peserta 
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e. bukti upload kegiatan 


