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A. PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang Kegiatan 

UKM Penalaran dan Penelitian Lingkar Ilmiah Studi Mahasiswa Universitas Tanjungpura 

merupakan salah satu wadah bagi mahasiswa dari berbagai fakultas untuk mengembangkan 

kemampuan dalam berorganisasi dan kegiatan penulisan berbasis keilmiahan. “Design With 

Lismania (DELIMA) 3” merupakan salah satu program kerja dari departemen Komunikasi 

dan Informasi (KOMINFO) yang memberikan pelatihan desain dalam organisasi untuk 

pengurus, anggota UKM PP LISMA UNTAN. 

2. Maksud dan Tujuan 

a. Memotivasi dan mengajarkan keterampilan desain dalam suatu organisasi. 

b. Membantu individu mengembangkan kreativitasi dan inovasi dalam bidang desain. 

 

B. URAIAN PELAKSANAAN KEGIATAN 

1. A. Judul 

Design With Lismania (DELIMA) 3 dengan tema “Infografis yang Efektif dan Menarik” 

B. Waktu Pelaksanaan 

Hari/ Tanggal : Sabtu, 11 Mei 2024 

Pukul : 13.00-selesai 

Lokasi : Gedung D, Ruangan D.45 Fakultas Teknik  

C. Pelaksanaan 

Program kerja ini dilaksanakan oleh Departemen Komunikasi dan Informasi (KOMINFO) 

UKM PP LISMA UNTAN dengan melibatkan seluruh pengurus sebagai panitia, Anggota 

UKM PP LISMA UNTAN sebagai peserta kegiatan. 



RUNDOWN 
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WAKTU AGENDA DURASI KETERANGAN 

13.00-13.30  Registrasi peserta  30 menit Peserta mengisi registrasi yang telah 

disediakan   

13.30-13.35  Pembukaan acara  5 menit MC membuka acara  

13.35-13.40  Pembacaan do’a  5 menit Pj doa memimpin doa 

13.40-13.45  Pengundian persentasi peserta 5 menit MC mengundi urutan peserta 

13.45-15.15  persentasi peserta 90 menit peserta menampilkan infografis yang 

telah dibuat dan juri mengomentari 

hasil persentasi dan desain infografis 

dari peserta 

15.15-15.20  Penyerahan sertifikat  5 menit MC memberi arahan kepada Ketua 

Umum UKM PP LISMA untuk 

memberikan sertifikat kepada pemateri 

15.20-15.25  Dokumentasi  5 menit MC Menutup acara dilanjutkan 

dokumentasi  



PENGGUNAAN ANGGARAN 
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Pemasukan 

 

No. Pemasukan dari Jumlah 

1. Uang Kas Lisma Rp. 104.000 

Total Rp. 104.000 

 

Pengeluaran 

Hari/Tanggal Keterangan Volume Satuan Harga 
Satuan (Rp) 

Harga Total 
(Rp) 

Sabtu, 

11 Mei 2024 

Map Batik 2 Buah 4.000 8.000 

Paper Bag 1 Buah 6.000 6.000 

Fee Pemateri 1 Orang 50.000 50.000 

Bingkisan  1 Buah  40.000 40.000 

Total (Rp) 104.000 

 

Sisa uang 

Pemasukan Rp. 104.000 

Pengeluaran Rp. 104.000 

Sisa Uang Rp. 0 



 

C. HASIL PELAKSANAAN 

Design With Lismania (DELIMA) 3 merupakan kegiatan yang diselenggarakan oleh UKM PP 

LISMA UNTAN, pada hari Sabtu, 11 Mei 2024 pukul 08.00 WIB - Selesai. Kegiatan tersebut 

mengusung tema “Infografis yang Efektif dan Menarik”, acara tersebut diadakan secara luring 

bertempat di Gedung D Ruangan D.45 Fakultas Teknik. Kegiatan ini merupakan dari rangkaian 

program kerja dari UKM PP LISMA UNTAN yang diadakan dengan pesertanya khusus pengurus 

dan anggota UKM PP LISMA UNTAN. Juri pada Kegiatan ini yaitu, Taufiqurahman sebagai 

Ketua UKM PP LISMA UNTAN 2022/2023 dan Yunita Ayuningtyas sebagai Sekretaris Umum 

UKM PP LISMA UNTAN 2022/2023. Total peserta yang mengikuti kegiatan tersebut berjumlah 

12 peserta. Benefit yang didapatkan oleh para peserta kegiatan yang diselenggarakan oleh UKM 

PP LISMA UNTAN yaitu, mendapatkan pengalaman lomba terkait infografis dan masukan dari 

juri untuk meningkatkan kualitas karya. Kegiatan ini membantu peserta memahami pentingnya 

visualisasi data dalam penyampaian informasi yang efektif. 

 
D. PENUTUP 

Demikian laporan kegiatan ini kami buat dengan harapan dapat memberikan gambaran yang 

cukup jelas mengenai kegiatan Design With Lismania (DELIMA) 3 mengusung tema “Infografis 

yang Efektif dan Menarik” UKM PP LISMA UNTAN tahun 2024.  Mohon maaf atas segala 

kekurangan dalam penyusunan laporan kegiatan. 
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Gambar : Sertifikat 
 



 

Gambar : Poster Kegiatan 

 

  



Gambar Dokumentasi Kegiatan: 
 
 

 
 



 
 



 
 

 
 

  



Bukti Presensi Peserta Kegiatan 

 

 
 


