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I.​ Latar Belakang 

Dalam rangka memperkenalkan program studi Sistem Informasi Universitas 

Tanjungpura kepada khalayak umum, maka perlu diadakannya kegiatan untuk 

mempublikasikan hal tersebut. Ini merupakan tugas dari Himpunan Mahasiswa Sistem 

Informasi dalam mewujudkannya. Kegiatan ini dinamakan Information System 

Festival atau disingkat dengan INFEST. 

Information System Festival atau INFEST merupakan acara tahunan program 

kerja dari Divisi Komunikasi dan Informasi Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Tanjungpura. 

Berdasarkan Surat Keputusan Ketua Umum Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Tanjungpura Nomor: 

017/KM.09/SK/2024 tentang Struktur Kepanitiaan Information System Festival 

(INFEST) Ke-7 Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi 2023/2024, dimana sebagai 

organisasi kemahasiswaan, Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi memberikan 

sebuah wadah dalam bentuk talkshow dan seminar kepada Siswa/i SMA dan 

Mahasiswa terkait ilmu-ilmu yang berhubungan dengan Sistem Informasi untuk 

mengarahkan bahwa setiap kebutuhan bisnis harus didukung oleh investasi teknologi 

yang efektif dan sesuai.  

Sebagai mahasiswa sekaligus pelaksana kegiatan, manfaat yang kami dapatkan 

melalui rangkaian kegiatan ini yaitu untuk mengasah keterampilan organisasi dan 

manajemen acara. Hal ini dapat memperkuat kemampuan multitasking, pemecahan 

masalah, dan kepemimpinan yang sangat berharga dalam dunia kerja dan industri. 

Interaksi dengan pembicara, sponsor, dan peserta dari berbagai latar belakang juga 

dapat memberikan kesempatan untuk belajar dari orang-orang yang berpengalaman 

dalam industri teknologi. Adapun tujuan kami mengadakan kegiatan INFEST adalah 

untuk mengenalkan jurusan sistem informasi kepada siswa - siswa jenjang SMA yang 

akan memasuki jenjang pendidikan selanjutnya dan mahasiswa di Kota Pontianak 

dalam meningkatkan potensi anak muda kreatif dalam bidang teknologi, seperti 

memberikan edukasi kepada mereka dengan rangkaian kegiatan INFEST Talk yang 

merupakan kegiatan seminar dan talkshow serta INFEST Competition yang berisikan 

banyak lomba berbasis teknologi. Kegiatan ini juga merupakan salah satu upaya kami 



dalam menyumbangkan sisi akademik dari jurusan Sistem Informasi untuk generasi 

muda di daerah Pontianak.  

Tema INFEST tahun ini tentang Machine Learning. Tujuan kami mengambil 

tema ini adalah untuk memberikan pemahaman kepada generasi muda mengenai 

peran Machine Learning dan potensi dampak teknologi tersebut terhadap masyarakat 

serta industri. Selain itu, kami bertujuan untuk membangkitkan minat generasi muda 

terhadap bidang Machine Learning. Pada era digitalisasi saat ini, sebagai generasi 

muda tidak hanya mengenal Artificial Intelligence (AI), tetapi juga cabang dari AI itu 

sendiri, yaitu Machine Learning yang sangat relevan dengan perkembangan teknologi 

dan kebutuhan industri saat ini. Tema dari INFEST 2024 adalah “Bridging Innovation 

Through Information Technology”.  

 

I.​ Nama Kegiatan 

Kegiatan ini dinamakan Information System Festival (INFEST) 2024 yang 

diadakan oleh Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi, Prodi Sistem Informasi, 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. Kegiatan ini bertujuan untuk 

mengasah keterampilan organisasi, manajemen acara, dan membangun hubungan 

yang berharga dengan pembicara, sponsor, dan peserta. Melalui kegiatan ini, program 

studi Sistem Informasi dapat dikenalkan kepada mahasiswa dan kalangan anak muda 

jenjang SMA yang akan memasuki jenjang pendidikan selanjutnya di Kota Pontianak 

melalui berbagai rangkaian acara seperti INFEST Competition dan INFEST Talk yang 

diselenggarakan oleh Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi. INFEST sendiri tidak 

terlepas dari adanya peran masyarakat yang telah menyebarluaskan manfaat dari 

kegiatan ini seperti materi INFEST Talk yang akan disampaikan oleh pemateri hebat 

serta INFEST Competition yang akan diikuti anak muda kreatif yang memiliki 

segudang potensi.​  

II.​ Tema Kegiatan 

Tema dari INFEST 2024 adalah “Bridging Innovation Through Information 

Technology”. INFEST 2024 memiliki dua rangkaian acara yaitu INFEST Competition 

dan INFEST Talk. INFEST Competition memiliki tema yaitu “Creating Innovation 



and Creativity to be a Bright Generation” sedangkan INFEST Talk memiliki tema 

yaitu “The Future of Machine Learning”. 

III.​ Tujuan Kegiatan 

Kegiatan ini bertujuan untuk memperkenalkan program studi Sistem Informasi 

kepada mahasiswa dan kalangan anak muda jenjang SMA yang akan memasuki 

jenjang pendidikan selanjutnya di Kota Pontianak melalui berbagai rangkaian acara 

seperti INFEST Competition dan INFEST Talk yang diselenggarakan oleh Himpunan 

Mahasiswa Sistem Informasi. INFEST sendiri tidak terlepas dari adanya peran 

masyarakat yang telah menyebarluaskan manfaat dari kegiatan ini seperti materi 

INFEST Talk yang akan disampaikan oleh pemateri hebat serta INFEST Competition 

yang akan diikuti anak muda kreatif yang memiliki segudang potensi. INFEST 2024 

merupakan wadah bagi mahasiswa dan siswa/i jenjang SMA untuk lebih mengenal 

tentang Machine Learning. Pada implementasinya, INFEST 2024 juga melatih potensi 

anak muda kreatif untuk memahami dan membantu mereka menemukan minat di 

bidang Machine Learning. 

IV.​ Waktu dan Tempat 

Rangkaian kegiatan INFEST 2024 akan diadakan pada: 

Lomba Mobile Legends 

Hari, Tanggal ​: Jumat- Minggu, 19 - 21 April 2024 

Waktu ​​ : 19.00 WIB - 22.00 WIB 

Tempat ​ : Online 

Lomba Cerdas Cermat 

Hari, Tanggal ​: Minggu, 21 April 2024 

Waktu ​​ : 07.30 WIB - 15.45 WIB 

Tempat​​ : Gedung Kuliah Bersama B Universitas Tanjungpura 

Lomba UI/UX Design 

Hari, Tanggal ​: Minggu, 28 April  2024 

Waktu ​​ : 08.00 WIB - 13.30 WIB 

Tempat ​ : Online 

 



INFEST Talk  

Hari, Tanggal  : Sabtu, 4 Mei 2024 

Waktu​ ​ : 08.30 - 15.30 

Tempat​​ : Gedung Konferensi Universitas Tanjungpura 

Awarding Night 

Hari, Tanggal  : Sabtu, 4 Mei 2024 

Waktu​ ​ : 18.30 - 20.20 

Tempat​​ : Gedung Kuliah Bersama B Universitas Tanjungpura 

V.​ Sasaran Kegiatan 

Lomba Mobile Legends : Masyarakat umum se-Indonesia (bagi yang 
memiliki kartu pelajar/KTP). 

Lomba Cerdas Cermat : Siswa/i SMA/Sederajat (dibuktikan dengan kartu 
pelajar). 

Lomba UI/UX Design : Mahasiswa/i (dibuktikan dengan kartu tanda 
mahasiswa). 

INFEST Talk :  Masyarakat umum se-Indonesia (bagi yang 
memiliki kartu pelajar/KTP). 

Awarding Night :  Peserta INFEST Competition 2024 

VI.​ Rangkaian Kegiatan 

Lomba Mobile Legends 

Mobile Legends - Jumat, 19 April 2024 

Kegiatan  Waktu 

Babak Penyisihan 32 Besar 19.00 - 22.00 

Mobile Legends - Sabtu, 20 April 2024 

Babak Penyisihan 16 Besar 19.00 - 20.30 

Babak Penyisihan 8 Besar 22.30 - 23.30 

Mobile Legends - Minggu, 21 April 2024 

Babak Semi Final 16.00 - 20.30 

Perebutan 3 Besar 20.30 - 22.00 

 



Lomba Cerdas Cermat 

Lomba Cerdas Cermat - Minggu, 21 April 2024 

BABAK PENYISIHAN  

Waktu Durasi Kegiatan Tempat 

06.00 - 06.30 30 Menit Kedatangan Panitia 

Gedung Kuliah 
Bersama B 
Universitas 
Tanjungpura 

06.30 - 06.45 15 Menit Pengkondisian Ruangan 

06.45 - 07.00 15 Menit Briefing dan Persiapan 
Panitia 

07.00 - 07.30 30 Menit Kedatangan dan Registrasi 
Peserta 

07.30 - 08.00 30 Menit Pembukaan 

08.00 - 08.10 10 Menit Pembacaan Tata Tertib LCC 

08.10 - 08.20 10 Menit Pembagian soal Babak 
Penyisihan 

08.20 - 09.50 90 Menit Tes tertulis (Pilihan ganda 
60 soal + isian singkat 15 
soal) 

09.50 - 09.55 5 Menit Penarikan dan pengecekan 
lembar soal dan jawaban 

09.55 - 10.00 5 Menit Pengkondisian pengenalan 
jurusan 

10.00 - 10.30 30 Menit 1.​ Pengenalan jurusan 
Sistem Informasi 

2.​ Penilaian hasil Tes 
Babak Penyisihan 

10.30 - 10.40 10 Menit Pengumuman hasil tes dan 
penutupan Babak Penyisihan 

10.40 - 10.45 5 Menit Pengkondisian Ruangan 

10.45 - 10.55 10 Menit Kedatangan Juri 

10.55 - 11.05 10 Menit Pembukaan Semifinal 

11.05 - 11.10 5 Menit Persiapan Babak Semifinal 
LCC 

11.10 - 11.40 30 Menit Babak Semifinal LCC  



11.40 - 12.00 20 Menit Pengumuman + Penutupan 
Babak Semifinal 

BABAK FINAL 

13.00 - 13.15 15 Menit Kedatangan Panitia 

 

13.15 - 13.30 15 Menit Briefing dan Persiapan 
Panitia 

13.30 - 14.00 30 Menit Registrasi Peserta & 
Kedatangan Juri 

14.00 - 14.10 5 Menit Pembukaan  

14.10 - 14.20 10 Menit Persiapan Babak Final LCC 

14.20 - 15.00 40 Menit Babak Final LCC (Soal 
Rebutan) 

15.00 - 15.30 30 Menit Pengumuman Pemenang + 
Penyerahan Hadiah 

!5.30 - 15.45 15 menit Penutupan  

 

Lomba UI/UX Design 

Pitching UI/UX Design - Minggu, 28 April 2024  

Waktu Durasi Kegiatan Tempat 

07:00 - 07.30 30 Menit Kedatangan Panitia 

Ruang Zoom 

Meeting & Gedung 

Kuliah Bersama B 

Universitas 

Tanjungpura 

07:30 - 07:45 15 Menit Pengkondisian Ruangan & Zoom 

07:45 - 08:00 15 Menit Briefing & Persiapan Panitia 

08:00 - 08:30 30 Menit Kedatangan Peserta dan Juri 

08:30 - 08:45 15 Menit Pembukaan 
-​ Menyanyikan Lagu 

Indonesia Raya 
-​ Pembacaan Doa 
-​ Kata Sambutan Ketua 

Panitia INFEST 2024 
-​ Kata Sambutan Ketua 

HMSI 
-​ Kata Sambutan Ketua 

Jurusan Sistem Informasi 



08:45 - 

08:55 

10 Menit Pengenalan Profil Juri 

08:55 - 09:05 10 Menit Penyampaian Teknis, Tatib dan 

Urutan Presentasi 

09:05 - 09:10 5 Menit Persiapan Presentasi Tim 

EMSIGO (HYPERTELL)  

09:10 - 09:40 30 Menit Presentasi Tim EMSIGO 

(HYPERTELL) + Tanya jawab 

09:40 - 09:45 

 

5 Menit Break + Persiapan Presentasi Tim 

ELEMEN FUTURISTIK 

(MAPFORGY) 

09:45 - 10:15 30 Menit Presentasi Tim ELEMEN 

FUTURISTIK (MAPFORGY) + 

Tanya jawab 

10:15 - 10:20 5 Menit Break + Persiapan Presentasi Tim  

VENTURE (EDUSENS) 

10:20 - 10:50 30 Menit Presentasi Tim VENTURE 

(EDUSENS) + Tanya jawab 

10:50 - 10:55 5 Menit Persiapan Presentasi Tim SMILE 

(MINDSIGHT) 

10:55 - 11:25 30 Menit Presentasi Tim SMILE 

(MINDSIGHT) 

11:25 - 11:30 5 Menit Break + Persiapan Presentasi Tim 

GOODEND (BUAH HATI) 

11:30 - 12:00 30 Menit Presentasi Tim GOODEND 

(BUAH HATI) + Tanya jawab 



12:00 - 12:05 5 Menit Penyampaian Timeline 

Pengumuman dan Informasi 

INFEST Talk 2024 

12:05 - 12:10 5 Menit Dokumentasi bersama peserta 

12:10 - 12:15 5 Menit Penyerahan Sertifikat juri 

13:20 - 13:30 10 Menit Penutupan 

 

INFEST Talk 

INFEST Talk - Sabtu, 4 Mei 2024  

Waktu Durasi Kegiatan Tempat 

07:00 - 07.30 30 Menit Kedatangan Panitia 

Gedung Konferensi 

Teater 2 Universitas 

Tanjungpura 

07:30 - 07:45 15 Menit Pengkondisian Ruangan  

07:45 - 08:00 15 Menit Briefing & Persiapan Panitia 

08:00 - 08:30 30 Menit Kedatangan Peserta  

08:30 - 09:15 45 Menit Pembukaan dan Pembacaan 
Aturan: 

-​ Menyanyikan Lagu 
Indonesia Raya 

-​ Kata Sambutan Ketua 
Panitia INFEST 2024 

-​ Kata Sambutan Ketua 
HMSI 

-​ Kata Sambutan Ketua 
Jurusan Sistem Informasi 

-​ Kata Sambutan Dekan 
FMIPA Untan 

-​ Pembacaan Doa 

09:15 - 09:20 5 Menit Dokumentasi Seminar Nasional 

09:20 - 09:25 5 Menit Pengenalan Moderator & Pemateri 

Seminar Nasional Sesi 1 



09:25 - 10:05 40 Menit Seminar Nasional: “The Future of 

Machine Learning” Sesi I  

10:05 - 10:30 25 Menit Tanya jawab Seminar Nasional 

10:30 - 10:35 

 

5 Menit Penyerahan Sertifikat dan 

Bingkisan Kepada Pemateri 

Seminar Nasional  

10:35 - 10:40 5 Menit Dokumentasi Seminar Nasional 

10:40 - 10:45 5 Menit Pengenalan Pemateri Seminar 
Nasional Sesi II  

10:45 - 11:25 40 Menit Seminar Nasional: “The Future of 

Machine Learning” Sesi II  

11:25 - 11:50 25 Menit Tanya Jawab Seminar Nasional  

11:50 - 11:55 5 Menit Penyerahan Sertifikat dan 

Bingkisan Kepada Pemateri 

Seminar Nasional 

11:55 - 12:00 5 Menit Dokumentasi & Penutupan Sesi 

Seminar Nasional  

12:00 - 12:05 5 Menit Pengkondisian Ruangan untuk 

Sesi Talkshow 

12:05 - 12:55 50 Menit ISHOMA 

12:55 - 13:00 5 Menit Briefing  

13:00 - 13:30 30 Menit Penyambutan Pemateri dan Peserta 

Talkshow 

13:30 - 13:45 10 Menit Pembukaan Acara dan Pembacaan 

Aturan Selama Acara Berlangsung 

13:45-13:55 10 Menit Pengenalan Moderator dan 



Pemateri Talkshow  

13:55-14:05 10 Menit Materi Pengantar  

14:05-15:05 60 Menit Talkshow: “The Future of Machine 

Learning” 

15:05-15:25 20 Menit Tanya Jawab Talkshow 

15:25-15:30 5 Menit Penyerahan Sertifikat dan 

Bingkisan Kepada Pemateri 

Talkshow 

15:30-15:35 5 Menit Dokumentasi & Penutupan Acara 

Talkshow  

 

Awarding Night 

Awarding Night - Sabtu, 4 Mei 2024  

Waktu Durasi Kegiatan Tempat 

17:30 - 18:00 30 Menit Pengkondisian Ruangan & 

Briefing 

Gedung Kuliah 

Bersama B 

Universitas 

Tanjungpura 

18:30 - 19:15 45 Menit Kedatangan Peserta  

19:15 - 19:25 10 Menit Pembukaan: 
-​ Menyanyikan Lagu 

Indonesia Raya 
-​ Kata Sambutan Ketua 

Panitia INFEST 2024 
-​ Kata Sambutan Ketua 

HMSI 
-​ Kata Sambutan Ketua 

Jurusan Sistem Informasi 
-​ Pembacaan Doa 

19:25 - 19:40 15 Menit Pengumuman Lomba LCC & 

Mobile Legends  

19:40 - 19:50 10 Menit Live Performance 



19:50 - 20:00 10 Menit Pengumuman Lomba UI/UX 

20:00 - 20:10 10 Menit Live Performance 

20:10 - 20:20 

 

5 Menit Dokumentasi & Penutupan 

VII.​ Hasil Kegiatan 

 INFEST Competition 
1.​ Mobile Legend 

Lomba Mobile Legend diadakan pada tanggal 19 April - 21 April 2024 

pukul 19.00 WIB - selesai. Lomba dilaksanakan secara online pada aplikasi 

Mobile Legend dan disiarkan langsung melalui akun YouTube Himpunan 

Mahasiswa Sistem Informasi Fakultas MIPA Untan, dengan diawasi oleh 10 

wasit dari panitia INFEST 2023. Pertandingan berlangsung selama 3 hari yang 

diikuti oleh pendaftar yang terdiri dari 38 tim (1 tim terdiri dari 6 orang, 5 

pemain dan 1 cadangan) yang berasal dari berbagai daerah diantaranya 

Singkawang, Pontianak, Sintang, Klaten, Mempawah, Pasaman Barat, Kubu 

Raya, Sukabumi, Bekasi, Jakarta. Hari pertama dilaksanakan babak penyisihan 

untuk mengambil 16 besar, hari kedua dilaksanakan babak penyisihan untuk 

mengambil 8 besar dan hari ketiga dilaksanakan untuk semifinal dan final 

dengan hasil juara 1, 2, 3 dan MVP (Most Valuable Player). Setelah 

dilaksanakannya 3 hari pertandingan, pemenang berhasil diraih oleh juara 1 

dari tim UNTAN LUGIA,  juara 2 dari tim Si Esport, juara 3 dari tim Sisfo 

Garis Keras dan MVP oleh player KeyshaSsy. 

 

 



2.​ Lomba Cerdas Cermat 

Lomba Cerdas Cermat diadakan pada tanggal 21 April 2024 pukul 

08.00 WIB - selesai. Lomba dilaksanakan di Gedung Kuliah Bersama A 

Universitas Tanjungpura. Pendaftar terdiri dari 6 tim (1 tim terdiri dari 3 

orang) hadir bersama dengan guru pendamping dengan asal sekolah dari Kota 

Pontianak dan Mempawah. Tim yang bertanding pada babak penyisihan 

(mengerjakan 60 soal pilihan ganda dan 25 soal isian) kemudian diambil 3 

besar untuk masuk ke babak final (pertanyaan wajib bergilir dan pertanyaan 

rebutan). Materi yang dilombakan pada peserta berkaitan dengan ilmu dalam 

bidang teknologi informasi dan komputer yang meliputi bidang hardware, 

software, multimedia, pengetahuan umum komputer serta jaringan komputer. 

Dewan juri pada kompetisi ini adalah para dosen dari Jurusan Sistem 

Informasi Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam (MIPA) 

Universitas Tanjungpura (Untan), diantaranya Renny Puspita Sari, S.T., M.T., 

Ilhamsyah, S.Si., M.Cs., dan Syahru Rahmayuda, S.Kom., M.Kom.. Setelah 5 

tim hadir dan mengikuti perlombaan maka, telah didapatkan pemenang dari 

Lomba Cerdas Cermat yaitu juara 1 dari tim Vincere, juara 2 dari tim GEICO, 

dan juara 3 dari tim Pemburu Mimpi. 

 

 

3.​ UI/UX Design 

Lomba UI/UX Design diadakan pada tanggal 28 April 2024 pukul 

08.00 WIB - selesai. Lomba dilaksanakan secara online melalui aplikasi Zoom 

meeting dan disiarkan langsung melalui akun YouTube Himpunan Mahasiswa 



Sistem Informasi Fakultas MIPA Untan. Pendaftar terdiri dari 28 tim (1 tim 

terdiri dari 3 orang) yang berasal dari beberapa universitas di Indonesia 

diantaranya Politeknik Elektronika Negeri Surabaya, Universitas Kristen 

Petra, Universitas Surabaya, Universitas Hasanuddin, Universitas Telkom 

Bandung, Universitas Telkom Surabaya, Institut Seni Indonesia Yogyakarta, 

Universitas Faletehan, Politeknik Astra, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 

Universitas Muhammadiyah Pontianak, Institut Pertanian Bogor, Universitas 

Brawijaya, dan Universitas Gunadarma. Dari 21 tim yang mengirim proposal 

dan file karya telah diambil 5 tim proposal dan file karya UI/UX Design 

terbaik untuk dipresentasikan pada babak final melalui Zoom meeting di 

hadapan dewan juri, diantaranya Ibnur Rusi, S.T., M.T. (Dosen Sistem 

Informasi Universitas Tanjungpura), Muhammad Sir Kafi El Migwar (PT 

Kreasi Putra Hotama), dan Nasyiya Ulfa (Rubrik Grafis). 5 tim terbaik yang 

lolos pada babak final diantaranya adalah VENTURE, EMSIGO, Elemen 

Futuristik, GOODEND, dan SMILE. Setelah mengikuti babak final, 3 tim dari 

5 tim yang lolos berhasil meraih juara 1, 2, dan 3 yang diumumkan pada 

tanggal 28 April 2024. Juara 1 diraih oleh EMSIGO, juara 2 diraih oleh 

VENTURE, juara 3 diraih oleh GOODEND. 

4.​ INFEST Talk 

INFEST Talk yang dilaksanakan pada tanggal 4 Mei 2025, pukul 08.00 

- Selesai dengan tema “The Future of Machine Learning” yang dilaksanakan 

secara hybrid bertempat di Gedung Konferensi Universitas Tanjungpura secara 

luring dan Zoom Meeting secara daring dengan target peserta masyarakat 

umum se-Indonesia. Peserta INFEST Talk 2024 berjumlah 93 peserta (diluar 

tamu undangan)  untuk sesi acara Seminar Nasional dan Talkshow. Pemateri 

untuk Seminar Nasional yang pertama yaitu Prof. Dr. Saiful Bukhori, S. T., M. 

Kom. (Dosen Universitas Jember) dan pemateri kedua yaitu Prof. Herry 

Sujaini, S. T., M. T. (Dosen Universitas Tanjungpura) dengan pembawa acara 

Hasnira (Mahasiswi Sistem Informasi FMIPA UNTAN) dan moderator acara 

yaitu Dian Prawira, S.T., M.Eng. (Dosen Universitas Tanjungpura). Pemateri 

untuk Talk Show yang pertama yaitu Ir. H. Fitri Imansyah, S.T., M.T., IPU, 

ASEAN Eng, ACPE (Dosen Universitas Tanjungpura) dan pemateri kedua 

yaitu Ahmad Kamel, S. T. (Direktur Operasional PT. Kreasi Putra Hotama) 



dengan pembawa acara Arifach Queen Avriel N. (Mahasiswi Sistem Informasi 

FMIPA UNTAN) dan moderator acara yaitu Navila Natasyahrani (Mahasiswi 

Sistem Informasi FMIPA UNTAN).  

5.​ Awarding Night 

Awarding Night yang dilaksanakan 4 Mei 2024  pukul 19.00 - Selesai 

yang diisi dengan pengumuman pemenang dan penyerahan hadiah kepada 

para pemenang INFEST Competition yang disertai dengan speech dari para 

pemenang yang diisi dengan penampilan musik dari para 

Mahasiswa/Mahasiswi berbakat Jurusan Sistem Informasi dengan pembawa 

acara yaitu Hasnira  (Mahasiswi Sistem Informasi FMIPA Untan) dan 

Muhammad Fikry Ramadhan (Mahasiswa Sistem Informasi FMIPA Untan). 

VIII.​ Dokumentasi 

Lomba Mobile Legends 

  

Lomba Cerdas Cermat 



Lomba UI/UX Design 

 

INFEST Talk 

 

Awarding Night 

 

IX.​ Penutup 



Demikianlah Laporan Kegiatan INFEST ini kami buat. Kami menyadari 

bahwa laporan ini masih banyak kekurangan. Karenanya kami mohon maaf apabila 

ada sesuatu yang tidak berkenan baik selama persiapan, pelaksanaan, maupun dalam 

penulisan laporan ini. INFEST 2024 telah berlangsung dengan baik dan lancar 

sebagaimana laporan ini kami buat dengan sebenar-benarnya.  

Kami juga mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada seluruh 

pihak yang telah berpartisipasi, serta membantu dalam menyukseskan acara INFEST 

2024. Semoga kita semua selalu diberikan kesehatan, dan lindungan-Nya.  

 

Pontianak, 10 Juni 2024 

Kepala Divisi Komunikasi dan Informasi 

HMSI FMIPA Untan 

 

Chairul Tamam 

H1101211037 



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS TANJUNGPURA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM

HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI
Jalan Prof. Dr. H. Hadari Nawawi. FMIPA Untan Pontianak 78124

Telp/HP: 082159593027 e-mail: hmsi@fmipa.untan.ac.id

SURAT KEPUTUSAN

NOMOR: 017/KM.09/SK/2024

KETUA UMUM HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI FMIPA UNTAN

TENTANG

STRUKTUR KEPANITIAAN

INFORMATION SYSTEM FESTIVAL (INFEST) KE-7

HIMPUNAN MAHASISWA SISTEM INFORMASI 2023/2024

Menimbang:

1. Bahwa dalam rangka melaksanakan kegiatan Information System Festival (INFEST) ke-7,

maka perlu dibentuk kepanitiaan

2. Bahwa telah terbentuk Panitia Information System Festival (INFEST) ke-7 dan perlu

ditetapkan dengan Surat Keputusan Himpunan Mahasiswa Sistem Informasi (HMSI)

Mengingat:

1. Anggaran Dasar dan Anggaran Rumah Tangga HMSI FMIPA Untan

2. Program kerja Pengurus HMSI FMIPA Untan

MEMUTUSKAN

Menetapkan:

1. Membentuk Panitia Information System Festival (INFEST) ke-7 sebagaimana tercantum

dalam lampiran Surat Keputusan ini

2. Masa bakti Panitia Information System Festival (INFEST) ke-7 adalah sejak dibentuk

hingga dibuatnya laporan pertanggungjawaban kegiatan

3. Dalam melaksanakan tugasnya, Panitia Information System Festival (INFEST) ke-7

bertanggung jawab kepada Ketua Umum HMSI melalui Divisi Komunikasi dan Informasi

HMSI FMIPA Untan

4. Keputusan ini disampaikan kepada yang bersangkutan untuk dilaksanakan dengan penuh

tanggung jawab

5. Keputusan ini mulai berlaku sejak tanggal ditetapkan dengan ketentuan akan diadakan

perubahan apabila dipandang perlu



Ditetapkan di:
Pontianak, 25 Januari 2024

Ketua Umum HMSI

Syukri Mar-Am
NIM H1101211003



Lampiran Surat Nomor: 017/KM.09/SK/2024

STRUKTUR KEPANITIAAN

INFORMATION SYSTEM FESTIVAL (INFEST) KE-7

Penasihat : 1. Dosen Penasihat HMSI FMIPA Untan

Nurul Mutiah, ST., MT.

2. Dosen Penasihat HMSI FMIPA Untan

Ilhamsyah, S.Si., M.Cs.

Penanggung Jawab Umum : 1. Ketua Umum HMSI FMIPA Untan

Syukri Mar-Am H1101211003

2. Kepala Divisi Kominfo HMSI FMIPA Untan

Chairul Tamam H1101211037

PANITIA PENGARAH

Ketua : Syukri Mar-Am H1101211003

Sekretaris : Navila Natasyahrani H1101211027

Bendahara : Desi Agustrianti H1101211004

Bidang Acara : Indah Wira Putri Permatasari H1101211060

Bidang Humas : Weni H1101211013

Bidang PDD : Kafi Fadil Juhdi H1101211034

Bidang Danus : Kamia Feby Virgolia H1101211018

Bidang Konsumsi : Nadylla Ayu Wulandari H1101211051

Bidang Perlengkapan : Dimas Zaidan Alif H1101211047

Bidang Keamanan : Imam Fiqri Mujadid H1101211050

PANITIA INTI

Ketua Panitia : Puan Nabila Astari H1101221030

Sekretaris I : Muhammad Rhagil Setiawan H1101221011

Sekretaris II : Nayla Nurul Amalia H1101231060



Bendahara I : Atira Salsabilla H1101221010

Bendahara II : Vivi Erlina H1101231010

Bidang Acara

Koordinator : Salasa Nopa Munika H1101221027

Staf : Muhammad Ilham Nugraha H1101231011

Lazzu Fadlin Muslim H1101231012

Viona Cahya Aulia H1101231013

Aulia Dwi Jumarni H1101231017

Arifach Queen Avriel Niuringga H1101231019

Hasnira H1101231029

Dina Adillah H1101231045

Maida Al Ghazali H1101231059

Muhammad Ilham Zulfaishal H1101231061

Dzaky Mubarak H1101231064

Bidang Hubungan Masyarakat (Humas)

Koordinator : Restu Moita Putri H1101221003

Staf : Tjut Najmi Hayati H1101231014

Khoirul Fuad H1101231036

Gisela Jelia H1101231041

Sachi Ivana Tirza H1101231048

Abiyyu Azkar H1101231050

M. Imam Firdaus H1101231051

Hisyam Al Husaini H1101231054

Bidang Publikasi, Dekorasi, & Dokumentasi (PDD)

Koordinator : Rini Dwinova Sihombing H1101221018

Staf : Pheterson Ferry Fernando H1101221020

Jennifer Tandy H1101221024



Charistheo Lasso' Jireh H1101221026

Muhammad Radikal H1101221042

Nawrah Chyntia H1101231007

Rofi Dwi Firezeki H1101231023

Tedrik Stepanus H1101231027

Nicholas Benua Audlen Putra H1101231042

Habibi Januarta H1101231046

Bidang Dana Usaha (Danus)

Koordinator : Leo Prangs Tobing H1101221016

Staf Andreanus Eko Putra H1101221059

Chika Yunita Bahri H1101231020

Agil Sujito H1101231028

Abiyasha Syahrizal Romdhon H1101231031

Muhammad Fikri Ramadhan H1101231049

Aldinata Retnas H1101231065

Bidang Konsumsi

Koordinator : Erdika Nabila Rizkania H1101221060

Staf : Adinda Latifah H1101221022

Hafiz Maulana H1101231002

Shelina Disty Fibriani H1101231005

Bibit Frisca Amelia H1101231008

Miranda H1101231030

Rohim Amrullah H1101231052

Bidang Perlengkapan

Koordinator : Ranti Zia Ramadania H1101221058

Staf : Carsen Wilmer H1101221036

Elga Firmantara H1101231004

Grace Mary Rose H1101231006



M.Fathurrochim H1101231034

Muhammad Raya Bilfikri H1101231040

Weny Nur Fazira H1101231044

Muhammad Dzaki Akram H1101231056

Abim Ainur Riza H1101231062

Bidang Keamanan

Koordinator : Fika Aprillia Shafa Nabilah H1101221048

Staf : Luthfiyyah Zahwa Maitari H1101221008

Jovianka Ivy Davinda H1101221017

Satria Rangga Maulana H1101221037

Jaka Sampoerna H1101231033

Dzaky Farhan H1101231047

Fiky Fehrizar H1101231066
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